Einflihrung in die Stapelverarbeitung von FixFoto

Stand: Januar 2012

Diese Anleitung bezieht sich auf FixFoto, V 3.30.
In alteren oder neueren Versionen konnte die Arbeitsweise anders sein.
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Was ist eine Stapelverarbeitung und was kann ich damit machen?

Zu Beginn meiner Bildbearbeitungskarriere hatte der Begriff "Stapelverarbeitung" etwas Ehrfiirchtiges,
Mystisches und Kompliziertes an sich und es hat einige Zeit gedauert, bis ich mich daran getraut habe. Jetzt
weil ich, dass liberhaupt nichts Geheimnisvolles dabei ist!

In der Stapelverarbeitung konnen einfach mehrere Bearbeitungsschritte aufgezeichnet und gespeichert
werden, die man sonst einzeln nacheinander durchfithren wiirde. Der Vorteil ist, dass einmal angelegte
Arbeitsabldufe spéter sozusagen auf einen Stapel von unterschiedlichen Bildern genau so erneut ausgefiihrt
werden konnen.

Wenn man z.B. mehrere Bilder auf ein bestimmtes Seitenverhéltnis zuschneiden, alle auf dasselbe Pixel-
maf} bringen und/oder iiberall ein Logo einblenden mdochte, dann ist die Stapelverarbeitung das Mittel der
Wahl! Die fertig bearbeiteten Bilder werden dabei in einem Ordner eigener Wahl gespeichert, so dass die
Originale erhalten bleiben.

Die Stapelverarbeitung arbeitet immer mit den zuvor markierten Bildern, entweder denen aus der
Computer-Ansicht (den kleinen Vorschaubildern) oder mit denen aus der aktuell gedffneten Bilderliste.

Wichtig: Damit die Stapelverarbeitung aufgerufen werden kann, muss sich ein Bild auf der Arbeitsflache
befinden! An Hand dieses Bildes werden die Befehle der Stapelverarbeitung exemplarisch durchgefiihrt.

Eine Stapeldatei kann auch auf einzelne Bilder angewendet werden. Dann wird aus der Stapel-
verarbeitung ein "Makro".

Diese Anleitung soll an Hand eines konkreten Beispieles einen Eindruck geben, wie eine Stapel-
verarbeitung funktioniert und was man damit anfangen kann.

1 © Alfred Sal3




2. Anlegen einer Stapelverarbeitung

Als Beispiel fiir eine Anwendung wollen wir nun Bilder verkleinern, etwas nachschirfen und einen
Logotext einblenden. Diese Arbeitsweise wére z.B. geeignet, um Bilder fiir den E-Mail-Versand, fiir das
Hochladen ins Web oder fiir eine Online-Bilderbestellung vorzubereiten

Eine Stapelverarbeitung (SV) lauft generell immer nach diesem Schema ab:

1. Ein (beliebiges) Bild anklicken, damit es auf der Arbeitsflache zu sehen ist.

2. Alle Bilder markieren, die per Stapel bearbeitet werden sollen. ([Strg] + [Mausklick links] auf
die gewiinschten Bilder, [Strg] dabei immer festhalten oder [Strg] + [a] um alle zu markieren)

3. Stapelverarbeitung aufrufen: [Rechtsklick] auf eine der markierten Dateien, im Kontextmenii
Stapelverarbeitung auswihlen. (Oder in der Symbolleiste auf das Stapelverarbeitungssymbol

klicken = oder die Taste [F12] betétigen.)
Achtung: Beim Aufruf aus einer Bilderliste funktioniert nur der Weg tliber das Kontextmenti!

4. Mit dem Ausfiihren der Stapelverarbeitung werden die bearbeiteten Bilder in einen anderen Ordner
(Zzielpfad) gespeichert.

Nach dem Aufruf der Funktion Stapelverarbeitung O0ffnet sich dieses Fenster:

g [P
. r_x; [ raf| Toab|[F)  kopeen || 3¢  leschen ||/ mekw || [ Disloganzsigen || @  Kommentar |
Links stehen alle Be- < [T Befei —
. . . . T Farbsattigung
fehle, die mdglich sind. W Farbart
I M Tonwert
@ Automatische Bildoptimierung
5 5 5 Eh Scharfen/Weichzeichnen
Ein Klick auf die Plus- £ Umformen |
zeichen ( + ) davor offnet Ty Drehen |
o 9 X Exras
auch die Unterdialoge. Exif if
. . K rt
So werden Sie nahezu %;’"YE eren
X X ] peichern
alle Funktionen finden, die 92 Erweiterung
im  Programm moglich
sind.
| s
JPEG Qualitat | 97
= Laden =y - B Speichem urter | [ Ausfibren || & Abbrechen i)
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Jetzt "ziehen" wir mit
. 7, Stapelverarbeitu o] W=l
der Maus die . erste  ge- 3 Helligei (e[ B | [B) e | [ 36, Jonchenr—| |-/t [ [} Disog aecioer || @ Kormertar |
wiinschte Funktion Bild- €} Kontrast Bt r—
e el e i ol
gréBe von links nach e /
i -k Farba
rechts in das Stapelfenster. || - (i roowen

Seigane
@ Automatische Bildoptimierung ,a
----- '-j% Scharfen/Weichzeichnen

X . . = @ Umformen
(Alternativ fiihren Sie | i icorone
einen [Doppelklick] auf ol Bildfiche vergroem
. el | d 1 Bildflache proportional vergrof
die Funktion auS.) Ig Ausschneiden

)Z'\I automatische Kissenentzerrung
)::( Kissenentzerrung
----- EI automatische Kissenentzerrung

IE Kissenentzerrung und Farbsaui
----- )::( Chromatische Aberration

D Perspektive \

< | m 3

ﬁ Drehen

Exif Exif
% Konvertieren
ﬂ% Speichern
-é] Erweiterung
e — v

JPEG Qualitat | 97 o |
| = Laden | =) Speichem =) Speichem unter | e Ausfuhren | [9€ Abbrechen \J
Es ?fﬁl?t sich nafzh dem .Loslassen der Mgus. das Dlalogfenster o [Ty PP s
"GroBe dndern". Hier steht in der Vorschau beispielhaft das Bild, das Gote ?%3/ o
sich auf der Arbeitsfliche befindet. = e | @ [0 3 e
33.55 - | em ) || 25.06 T |em
Die mit Pfeilen markierten Einstellungen sind diejenigen, die in o -]
diesem Zusammenhang von Wichtigkeit sind. Die obere Einstellung s Sete [U[Fropotinl | 1,200,796 | P
pixel erwartet direkt in Pixeln die Angabe der gewiinschten neuen T
. . Breite (1268) Hahe (347)
BildgroBe. wm  |m |©|[Bm% =
Ein Haken bei 14ngste Seite sorgt dafiir, dass die Pixelzahl R mitmies

immer fiir die ldngste Bildseite gilt; so werden auch Hochformate rlchtlg behandelt.

Der Haken bei proportional bewirkt, dass das Bild bei der Verkleinerung unverzerrt bleibt, also aus
einem Kreis z.B. kein Ei wird oder aus einer schlanken Person keine dicke Tonne.

Wir schlieBen das Fenster mit OK . Die Einstellungen erscheinen in der obersten Zeile des
Stapelverarbeitungsfensters.

Da nach jeder Skalierung (GroBendnderung) eines Bildes ein leichtes Nachschérfen erfolgen sollte,
ziehen wir nun die Schirfefunktion 3D-Schérfe in das Stapelbearbeitungsfenster.

Es offnet sich das Fenster zur Schirfeeinstellung. Den linken Regler Farbschirfe auf ca. 20, den
rechten Grauanteil auf ca. 10 stellen und unten mit Ausfiihren bestétigen.
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Als letztes "ziehen"
wir die Funktion Logo
einblenden in das Sta-
pelverarbeitungsfenster.

53t Scharfen/Weichzeichnen
@ Umformen

= X Extras

wf Tonwert

II‘ Automatische Bildoptimierung

’|’:| Drehen

Kombinierte Bildbearbeitung =
L jVignettierung
52' Helligkeitsverlauf
ﬁ' Kontrastverlauf
f S-Kontrastverlauf
Schérfeverlauf
Rauschen reduzieren

Farbrauschen reduzieyen

74 Helligkeit Al e || B [ B) kopen [[3¢  oschen ||/ v || [[] Didlog anzeigen || @ Kommeniar |
' +Kontrast Befehl Parameter | | D Kommentar
- #% Farbsattigung [ 1 Bidgrate 1000,747,96,0,1,1
- I Farbart 'F"'JD 30-5charfe 20,10

Bandfilter

Rote Augen entferpgn
&) StuckPixel

A0 Logo i

© Copyright tberlagern

@ Mitteilung

< |

n

JPEG Qualitst = 97

=3

Laden =

Speichem

Der Dialog zum Logo einblenden 6ffnet sich.

Ein Klick auf Text
(mittlerer, gestrichelter
Pfeil) erlaubt die Eingabe
der gewiinschten Beschrif-

tung (linker, gestrichelter
Pfeil).

"Spielen" Sie ein
wenig mit den verschie-
denen Optionen! Sie kon-
nen den Text im Bild di-
rekt anklicken (rechter, ge-
strichelter Pfeil) und ver-
schieben. Mit dem Maus-
rad dndern Sie die Grof3e.

Mit den Schiebern
legen Sie die Position, die
GroBBe, die Drehung und
die Transparenz des Logos
fest.

] Logo einblenden

[#-GPS
[-IPTC

T | Logo - '
T - | Anschrift=32.0;0.0;-0. 1;131;...
| Mustertext Toledo | Logo | Gt \Bilder\[cons, Bilder fir eigene Programme und Ar Lj Kamera it Bid=2663-L.0;-L.0,..
‘_EH—”_“ —H ‘g “HDlagonalvanoben | tog(’; 37 A {::SAj'”—
e ogo 1 .
[ Hrtergnund: ﬁ“ o | [ | | {7 Diagonal von unten | Foto-Club=55.0;-32.8; 121.5;.
“:| =] - | ‘ Ok || Abbrechen Wasserzeichen=213.0;282.0;. J

1 BT

‘Abstand von rechis
[T}
Lt Alfreds Fotos=76.0;-35.0;-46.

Hohe Loga / Text
Transparenz [
Drehung

=
&
2
2
=
5
2
k=l
=
]
E

I 3=
9.1x4.0am
347 x 153Px

Abstand von unten

Logo

33.5x25.1cm

Ad 1268 x 947 Px

Einheit
(%) Promille
= () Pixel
[t (7 Milimeter

Voreinstellungen | Ca | & | 4| # |
Bilddaten=64;0.0;0.0;117;0;1... =
Datum=6%;-1.0;-1.0;28;0,48;...
Alfred, Textlogo mit Hintergru,..
Alfred, Textlogo=44.0;-0.3;-0...

i

Alfred, Bildlogo =148

SchlieBlich unten in der Mitte mit OK alle Einstellungen tibernehmen.

Damit ist die Abfolge der gewlinschten Befehle in der Stapelverarbeitung soweit aufgebaut.
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Nun kdnnen Sie bei Bedarf noch unten die Speicherqualitédt entweder direkt als Zahl (linker kleiner Pfeil)

oder tiiber den Schieber l
(rechter  kleiner  Pfeil | ,ccue o
einstellen). Wenn die ferti- | -

Laden

=]

Speichem

=]

Speichem unter

J s

Ausfiihren

!

| % Abbrechen |:|

gen Bilder z.B. als E-Mail

versandt oder an einen Bilderdienst hochgeladen werden sollen, geniigt eine Qualitédt von 75-80%.

SchlieBlich klicken Sie auf Ausfiihren .

Es oOffnet sich das {ibliche Fenster zur
Dateiauswahl. Hier miissen Sie nun festlegen, an
welcher Stelle die bearbeiteten Bilder gespeichert
werden sollen (Zielpfad der Stapelverar-
beitung).

Navigieren Sie also zum entsprechenden Ordner.
Wenn Sie auf die obere Schaltfliche klicken (oberer
Pfeil), 6ffnet sich eine Listbox, in der die zuletzt von
Ihnen benutzten Ordner aufgelistet sind und per
Mausklick gewéhlt werden konnen.

Wenn Sie einen neuen Ordner anlegen mochten,
markieren Sie zundchst in der Ordnerhierarchie den
Ordner, in dem das Unterverzeichnis erzeugt werden
soll (mittlerer Pfeil). Erst dann klicken Sie unten
(unterer Pfeil) auf die Schaltfliche zum Anlegen
eines neuen Ordners.

Der Klick unten links auf OK startet jetzt die

[+ Zielpfad der

Stapelverarbeitu;

[ E:“Eigene D aten'E -Mail-Anhange

o 1) 2007 DfficelconsG allen

EIE Alles waz mit Bildern zu tun hat

----- | A0ZA-Plingstumzug 20111

----- . Beispielbilder Fis-Foto-Screencasts
= . Bildbestellung

----- ) 09413

""" ; 10x15

----- ;1317 (320 )

----- ;1318

----- | BOx80

----- 19201080 (HDTY - 1080)
----- , 30002000

----- , Jalbumn Titelbild Turtlel

----- . Bilder des Jahres 2011

EJ---_"‘ FixFoto-wettbewerbe

[#- | Fotobiicher Silberhochzeit
- |, Foto-Club, 5piegelungen

----- J Gescannte Bilder

----- J Gluckwiinzche

E-4 Jalbum-Alben

m

----- | Klaus A0Z4
- | Landesgartenzchau Foto-Club il
[ D neues Verzeichnis anlegen
[Z 0K | (9% Abbrechen

Stapelverarbeitung. Sie sehen den Fortschritt der Arbeit unten rechts als Ablaufbalken am FixFoto-

Fensterrand.

Zum AbSChluSS Werden Sle [+] Stapelverarbeitungs-Datei speiche i M
gefragt, ob Sie die erstellte Be- _ aktuelles Verzeichnis 1
fehlsdatei  zur  Stapelverarbeitung 'C:"USE"S"ﬁ"Documems"F'EF:;;:T —

Spel(:hem méChten Da zu erwarten ISt, _Skalieren auf 1200x xxx, Logo einblenden. fhi
dass Sie diese Bearbeitung spiter mit |||[ume - @), Chameleon fies A
anderen B]ldem auch Wieder Fiir Beamer skalieren, EXIF-Bildbeschreibung einsetzen. g g::;:;?:loers
durchfiihren werden, antworten Sie mit o ey vatedn R

s Fir Ebay vorbereitenfei ()20 b Eigene PAD-Dateien |E|

Ja und erhalten wieder die Datei-
auswahl.

Sie brauchen nur noch oben
(Pfeil) einen aussagekriftigen Namen

Fiir Speicherkarte vorbereiten. fbi

Fiir Wettbewerb vorbereiten. fbi

Lila Farbsaum entfernen. fbi

Logo einblenden, Rahmen, scharfen, Exif entfernen =
MFDL-Muster erzeugen ganzes Bild. fbi

MFDL-Muster erzeugen ob-i, fbi

MFDL-Muster erzeugen un-re.fhi

Nachscharfen, Exif léschen, Quali 75%. fbi

Nur Logo einblenden. fbi

Optimieren, schirfen, Fotograf, umbenennen. fbi

m

[~ . Eigene Projekte bei Pixopoli—
- |, Fax

----- FFOutput

= | FixFoto

: Batch
EZuschneiden.zip
BatchScript

Brush

Dia-Shows
DigitalPassFotoThumbs ™

einzugeben, der die erstellte Sta- Rahmung durchfihren. fbi - | K - ;
pelverarbeitung beschreibt und unten » g |[of Ok ][ Abbrechen
rechts auf OK zu klicken.
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3. Stapelverarbeitung ausfiihren

Eine SV kann immer auf dem Weg aufgerufen und ausgefiihrt werden (wie oben beschrieben), indem sie
neu aufgebaut oder eine schon fertige geladen wird (unten links mit Laden ).

Wenn die Bilder, die im Stapel bearbeitet werden sollen, aus den kleinen Vorschaubildern der Computer-
Ansicht stammen (und nicht aus einer Bilderliste), gibt es einen schnellen Weg, um sofort eine fertige Be-
fehlsdatei anzuwenden:

Offnen Sie den Aufgabenbereich (wenn gerade nicht sichtbar, mit der Taste [F9] oder iiber das

Menii Ansicht — Aufgabenbereich). Im Abschnitt Stapelverarbeitung finden Sie alle Befehls-
dateien.

Ein [Doppelklick] auf die gewiinschte SV startet den Ablauf sofort, wobei Sie als erstes nach dem
Zielpfad der Stapelverarbeitung gefragt werden, also wohin die bearbeiteten Bilder gespeichert
werden sollen.

Danach lauft der Stapel fiir alle markierten Bilder ab.

4. Stapelverarbeitung nachtraglich bearbeiten

Sie kénnen jede gespeicherte Befehlsdatei einer Stapelverarbeitung spéter beliebig dndern.

Holen Sie ein Bild auf die Arbeitsfliche (als Musterbild fiir die Stapelverarbeitung, ohne Bild kann sie
nicht aufgerufen werden!) und rufen per Kontextmeni (iiber dem kleinen Vorschaubild) wieder die

Stapelverarbeitung auf. (Oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das Stapelverarbeitungssymbol = )

Unten links (Pfeil) konnen Sie nun eine frithere Befehlsdatei laden.

JPEG Qualtat | 97 / — T i
= Laden | Speichem unter | mecte Hussfiibren | |98 Abbrechen I

Es offnet sich wieder das Fenster der Stapelverarbeitung mit den frither aufgezeichneten Einstellungen.
Jetzt konnen Sie jeden Befehl wie folgt

1 . | 4 auf || ab || Y kopieren || % 18schen ||-e Inakiv ||[[Fl Disloganzsigen || €  Kommentar
bearbeiten:
Befehl Parameter | | D | Kommentar
Wenn Sie die Schaltflichen am oberen |l s 0TI ILOSOL D
P . P . Bildgrofe 1200,953,96,0,0,1
Rand benutzen wollen, miissen Sie zundchst die |- o e
Zeile anklicken (markieren), auf die die | fioeoerbiensen \ideronstges i+ A..

Funktion wirken soll.

Mit auf bzw. ab wird der Befehl um eine Zeile nach oben oder nach unten geschoben. Mit kopieren
wird der aktuelle Befehl verdoppelt. Mit 16schen wird der Befehl aus der Liste entfernt. Das Loschen kénnen
Sie auch durch "ziehen" des Befehls von rechts wieder nach links in die Tabelle aller Funktionen erledigen.
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Zum Verschieben an eine andere Stelle im Stapel klicken Sie eine Zeile an, halten die Maustaste
gedriickt und verschieben an die gewiinschte Stelle. Ein kleines rotes Pfeilsymbol an der Mausspitze zeigt an,
wo die Funktion wieder eingeordnet wird.

Zum Hinzufiigen eines neuen Befehls holen Sie ihn von links durch "Ziehen" nach rechts und ordnen ihn
passend ein.

Zum Andern filhren Sie einen [Doppelklick] auf den gewiinschten Befehl aus. Das zugehorige
Dialogfenster 6ffnet sich, Sie kénnen die Einstellungen anpassen und das Fenster mit OK  oder Ausfiihren
verlassen. Wenn Sie auf Schlieen (= Abbrechen) gehen, werden keine Anderungen durchgefiihrt.)

Wenn die Befehlsdatei passend geédndert ist, konnen Sie unten mit Ausfithren sofort die markierten
Bilder damit bearbeiten lassen, Sie konnen die Datei aber zundchst auch nur speichern. Wenn Sie auf
Speichern  klicken, |

JPEG Qualitat | 97

erd. dle blS.herlge = Laden | [E Speichem | &= Speichem unter | |met Husfiibren || Abbrechen |
Datei durch die ge-

anderte ersetzt, wenn Sie Speichern unter wéhlen, erscheint wieder die Dateiauswahl und Sie konnen die
Datei mit einem anderen Namen sichern.

5. Weitere Moéglichkeiten

In der einfachsten Form lduft die Stapelverarbeitung vollkommen automatisch ab. Manchmal mochte
man jedoch fiir jedes zu bearbeitende Bild spezielle Funktionen individuell einstellen. Auch das ist moglich.

Beispiel: Die obige Stapelverarbeitung soll um die Moglichkeit des individuellen Zuschneidens jedes
einzelnen Bildes erweitert werden.

Wir laden zunichst, P,

wie oben beschrieben, < Helligkeit [ar|BLab|[ ) kopeen |[3€¢ lschen ||/  nakiv || [[F) Disloganzeigen || €0  Kommertar |
unsere gespeicherte Be- & £ kontrast . Paramcter | D Hpmertr
R . ol o rbsitt @Aussd’me\den 0,27,1200,900,1200,953,0,1 D
. t Farbsattigung
fehlsdatei. Jetzt fligen wir B Farbart ¥ siiroe 120,953,900,
die Funktion Ausschnei- || =i/} onwer “p Dsarte 2,1
d d b t St 11 @ Automatische Bildoptimierun cho einblenden “G:\\Bilder\\Sonstiges\\Bid ...
'en gl I CLC &1 Scharfen/Weichzeichnen
ein. Den folgenden Aus- £ 3 umformen
. . [~ - 2
schneidedialog  verlassen ~Lli Bildgroge
. . . LI Bildfliche vergréffern
wir Ohne Anderungen mlt 4 1 Bildflache propgrtional vergrof

Ausfiihren (nicht mit
Schlieflen !).

Nun klicken wir die Zeile Ausschneiden im rechten Fenster der Stapelverarbeitung an, so dass sie
markiert ist und dann oben auf Dialog anzeigen (rechter, langer Pfeil). Danach erscheint ein "D" in der
Zeile. Das bedeutet, dass die Stapelverarbeitung bei jedem Bild anhilt und den Dialog zum Ausschneiden
offnet. Sie konnen jedes Bild individuell zuschneiden, dann lauft der Stapel automatisch bis zum néchsten
Bild weiter.

7 © Alfred Sal3




Man kann auch eine Funktion im Stapel Inaktiv schalten, wenn z.B. die BildgréBe nicht gedndert wer-

den soll:
Zunichst wieder
entsprechende Zeile

die
(in

diesem Falle BildgrésBe)
durch Anklicken markie-
ren, dann oben den Knopf "

Inaktiv

anklicken. In der

Zeile erscheint ein "I". Jetzt
wird bei der spéteren Abarbeitung dieser Schritt einfach ignoriert und libersprungen.

{* Kontrast

-1 Farbsattigung

@l Farbart

f Tonwert

@ Automatische Bildoptimierung
'-j# Schérfen/Weichzeichnen

£ 1 Umformen

IR = e

| fraf|[Fab || B)  kopeen || 3¢ eschen ||/ nakdiv [IF) Dislog anzsigen || €%  Kommertar |
Befehl Parameter | D Hommentar

@Aussd’me\den 0,27,1200,900,1200,953,0,1

1_‘"] Bildgrafie 1200,953,96,0,0,1

3, scharfe 0,10

Lngﬂ einblenden “G:\|Bilder\\Sonstiges\\Bild ..

Sie konnen auch jeden Schritt der SV mit einem Kommentar versehen, damit Sie filir eine spétere
Anderung der SV wissen, was da eigentlich gemacht werden soll.

Ich zeige das hier am Beispiel fiir den Stapel Fiir Ebay
Programminstallation bereits mitgeliefert wurde. Klicken Sie wieder zunichst die betreffende Zeile an, im
Beispiel DateigrsBe, dann oben rechts auf Kommentar . Jetzt erscheint ein kleines Texteingabefenster fiir

den gewiinschten Text.

Dieser Kommen-
tar dient nur zur Er-
lauterung und hat auf
die eigentliche Funk-
tion keinerlei Ein-
fluss.

vorbereiten, der bei

der

| . ——————e .= = |

i
&
e
¥

=i

Helligkeit [fraf| Bab |[[B)  kopern || echen ||/ ey |[[[f] Delganzeigen || @  Kommentar |
Kontrast Befehl Parameter I | D Kommentar

Farbsittigung [ "j Bildgrabe 400,300,72,0,1,1 BildgraPe auf 300x400px festlegen

Farbart '5'510 3D-Schérfe 50,0 D Schérfe auf das Bild anwenden

Tonwert Lagu einblenden @by MaxMustermann”,... I Eigenes Logo einblenden - Eigenes Logo od...
Automatische Bildoptimierung EE’“ME‘E" loschen Exifs loschen, man weiss ja nie ;]
SChér‘rEn/WEiChZEiChnen @ Dateigrabe 51200 DateigroBe auf rund 50KB festiegen

Umformen EJS ichern als  Umbenennen ebay_%nam%

Drehen FixFoto Texteingabe @
Extras Kammentar b 4

Exif

Konvertieren yressoren,

Speichern

SchlieBlich kann vor gewiinschten Schritten bei der spiteren Abarbeitung der Stapelverarbeitung ein
Hinweis auf dem Monitor erscheinen, der Thnen angibt, was als néchstes passieren wird.

Holen Sie dazu links aus dem Bereich Extras den Befehl Mitteilung an die gewliinschte Stelle, z.B.
vor das Ausschneiden.

In einem Text-
fenster geben Sie
jetzt den Text ein, der
erscheinen soll.

n
Estapelverarbeim
-ijF Helligkeit | frad | Fan |[E)  kopieren || % Igschen ||« Inaktiv || [If] Dialog anzeigen || €% Kommentar
- @ | Kontrast Befehl Parameter | D Kommentar
& Earbsattigung EAussd’mE\den ety 0,27,1200,900,1200,953,0,1 D
.{. Farbart [ "i Bildgrafie 1200,953,96,0,0,1
|
I b Torwert 3p D-Schirfe 2,10
@ Automatische Bildoptimierung Loga einblenden “G:\\Bilder\\Sonstiges\Gild +Al...
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Beim Ablauf der Stapelverarbeitung erscheint jetzt jedes Mal vor

Stapelverarbeitung

e

dem Ausschneiden ein Hinweisfenster mit dem gerade in Bearbeitung
befindlichen Bild. Das Fenster muss mit OK bestitigt werden, bevor
die SV weiterlauft.

(Achtung: Diese Mitteilung ist in der Regel nur dann sinnvoll,
wenn der folgende Befehl in der Stapelliste mit einem "D" gekenn-
zeichnet ist, also einen Dialog zur individuellen Bearbeitung 6ffnet. Das
Mitteilungsfenster erscheint auch, wenn kein "D" steht, macht dann aber
wenig Sinn.)

Foto-Club
"Gut Licht" :

Gewlnschten Ausschnitt festlegen

6. Ein "Makro" erzeugen

Wenn Sie nur ein einzelnes Bild mit den Funktionen bearbeiten wollen,
die Sie in einer Stapelverarbeitung schon einmal festgelegt haben, gibt es
dafiir eine besondere Option:

Offnen Sie den Aufgabenbereich (wenn gerade nicht sichtbar, mit
der Taste [F9] oder iiber das Menii Ansicht —» Aufgabenbereich
einblenden).

Fiihren Sie einen [Rechtsklick] auf die betreffende Stapel-
verarbeitung aus und dann im Kontextmenii Als Makro iibernehmen.

Die SV erscheint jetzt ebenfalls im Aufgabenbereich im Abschnitt
Makros. Ein [Doppelklick] auf das Makro startet es und fiihrt es mit
dem Bild auf der Arbeitsfliche aus. Bei der Bearbeitung mit einem Makro
wird das Bild nicht woanders gespeichert wie in der SV. Es bleibt wie nach
einer sonstigen Bildbearbeitung auf der Arbeitsflache.

Sie konnen es anschlieBend ganz normal so speichern wie sonst oder
auch zunichst weitere Bearbeitungen an dem Bild vornehmen.

Aufgabenbereich

=
oMg

.8

Makros
Stapelverarbeitung

=0 _Icons vergréBern

-=3 _ Icons verkleinern

=0 __TEST

S0 _DiaDigi

=0 _DiaDigi2

=0 _DiaDigi3vio

"= _DiaDigiNachtaufn
"] Skalieren, Aufnahmedaten eintragen

Hlt % Bearbeiten

L ,ﬂ% Als Makro tibernehmen

: g Stapeldatei l6schen

m

it

- '=0 Rilderliste sartiert ensichern (1024 ¥ xad

Aufgabenbereich

-

Makros

----- =M _ Icons vergroBern

=M _Tcons verkleinern
=M DiaDigi2

=M _DiaDigi3vio

SM _DiaDigiNachtaufn

=L Skalieren, Aufnahmedaten eintragen

=M _Skalieren, Rahmen, Text

‘EM Beschriftung mit Dialog

=M Chamoisetonuna

m
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